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1. OBJETIVOS

Dominar conceitos e técnicas de construção de algoritmos. Transformar problemas relacionados à área da esta�s�ca em algoritmos. Codificar algoritmos em
programas baseados na linguagem procedimental C mediante uso de ferramentas de suporte como fluxograma e pseudocódigo. Dominar o uso de comandos básicos
da linguagem C para codificar e compilar programas livres de erros. Gerar código-objeto a par�r de um programa-fonte e código executável a par�r de código-objeto.
Depurar programas e encontrar eventuais erros de codificação.

2. EMENTA

Noções fundamentais sobre algoritmos: importância, diferenças entre algoritmo e programa, computabilidade, complexidade, comparação de hardware com
so�ware, ambientes e �pos de linguagens de programação. Desenvolvimento de algoritmos: raciocínio para construção de algoritmos; estudo da metodologia dos
refinamentos sucessivos; aplicação da metodologia para o desenvolvimento de algoritmos; elaboração de fluxograma e pseudocódigo; codificação de algoritmo;
simulação da execução. Fundamentos para programação em linguagem C: sintaxe para declaração de variáveis; formas de inicialização de variáveis; comandos de
atribuição, de controle de fluxo, de iteração, de entrada/saída, de formatação de saída. Biblioteca: compilação e geração de código objeto e executável usando
biblioteca de funções. Depuração: u�lização de ferramentas para detectar erros em programa.

3. PROGRAMA

 

1. Fundamentos de algoritmos
   1.1.Importância de algoritmo
   1.2. Diferença entre algoritmo e programa
   1.3. Computabilidade de algoritmo (máquina de Turing)
   1.4. Complexidade de algoritmo (funções de complexidade, NP-completude)
   1.5. Execução em so�ware (ambientes e linguagens de programação, sistemas operacionais)
    1.6. Execução em hardware (arquitetura de von-Neumann, codificação binária e hexadecimal)

2 .Desenvolvimento de algoritmos
   2.1. Abstração: representação do mundo real no computador
   2.2. Transformação de problema (relacionado à área de esta�s�ca) em algoritmo
   2.3. Metodologia de refinamentos sucessivos
   2.4. Elaboração de algoritmo pelo método dos refinamentos sucessivos
   2.5. Uso de ferramentas de suporte: fluxograma e pseudocódigo
   2.6.Codificação de algoritmo em programa
   2.7. Simulação da execução

3. Fundamentos de programação procedimental em linguagem C
   3.1. Conceitos sobre programação estruturada
   3.2. Tipos primi�vos de dados
   3.3. Conversão de �pos (implícito e explícito)
   3.4. Sintaxe da declaração e inicialização de variáveis
   3.5. Variáveis locais e globais
   3.6. Definição de constantes
  3.7. Expressões aritmé�cas, lógicas e relacionais
  3.8. Códigos de formatação e comandos de entrada/saída
  3.9.Estruturas e comandos de controle de fluxo
  3.10. Estruturas e comandos de repe�ção
  3.11. Aplicações

4. Execução e depuração de programas
  4.1. Inclusão o�mizada de bibliotecas de funções pré-definidas
  4.2. Compilação e geração de código objeto
  4.3. Geração de código executável a par�r de códigos-objeto
  4.4. Breakpoints
  4.5. Apresentação do conteúdo de variáveis
  4.6. Execução passo a passo
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6. APROVAÇÃO

 

Documento assinado eletronicamente por Mauricio Cunha Escarpina�, Diretor(a), em 27/05/2022, às 16:43, conforme horário oficial de Brasília, com fundamento no
art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de outubro de 2015.

Documento assinado eletronicamente por José Fausto de Morais, Coordenador(a), em 28/05/2022, às 15:39, conforme horário oficial de Brasília, com fundamento
no art. 6º, § 1º, do Decreto nº 8.539, de 8 de outubro de 2015.

A auten�cidade deste documento pode ser conferida no site h�ps://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o código verificador 2403511 e o código CRC 09D95322.

Referência: Processo nº 23117.068023/2020-61 SEI nº 2403511

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

