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Estudar alguns elementos computacionais – editores de texto, planilhas, apresentações – e softwares 
matemáticos, bem como suas respectivas linguagens de programação, integrando-os com conteúdos da 
Matemática; Habilitar o licenciando para utilizar os elementos computacionais e os softwares matemáticos 
estudados; Estabelecer fundamentos para que o licenciando possa analisar, escolher e utilizar outros 
elementos computacionais e softwares matemáticos, além dos estudados. 

 

 
 
1 - Estudo de softwares para o ensino de matemática da Educação Básica. 
2 - Softwares para elaboração de gráficos, análises estatísticas e softwares matemáticos. 
3 – Produção de atividades para o ensino de matemática da Educação Básica em ambientes computacionais.  

 

 
 

1 - Elementos computacionais básicos 
1.1. Editor de texto 
1.2. Planilhas eletrônicas 
1.3. Assistente de apresentação 

2 - Softwares para o ensino de Matemática 
2.1. Cabri-Géomètre 
2.2. Planilha Eletrônica Excel 
2.3. Winplot 
2.4. WebQuest 
2.5. Objetos de aprendizagem 
2.6. MathCad 
2.7. Geogebra 
2.8. Wingeom 
2.9. SLogo 

3 - Softwares matemáticos 
3.1. MatLab 
3.2. Latex 
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____________________________ 

Carimbo e assinatura do Diretor da 

Unidade Acadêmica  
(que oferece o componente curricular) 

3.3. Maple 
4 - Aplicações para o ensino de Matemática nos níveis fundamental e médio: produção de atividades 

em um dos seguintes temas: 
4.1. Funções 
4.2. Função polinomial do 1º grau e do 2º grau 
4.3. Funções: modular, exponencial, logarítmica 
4.4. Trigonometria 
4.5. Matrizes 
4.6. Análise combinatória 
4.7. Geometria plana 
4.8. Geometria no espaço 
4.9. Matemática financeira 
4.10. Outros tópicos de Matemática sugeridos pelos alunos. 
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